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ATIVIDADES DESENVOLVIDAS PARA AULAS DE MATEMATICA APLICADAS COM O SOFTWARE GEOGEBRA
WWW.GEOGEBRA.ORG.BR

OBSERVAGOES E DICAS:

e Para facilitar o desenvolvimento de nossas atividades, usamos um codigo para ajudar na localizacdo da
ferramenta necessaria: o nimero romano representa a localizagdo da Caixa de Ferramentas e o algarismo indo-
arabico representa a localizagdo da ferramenta dentro dessa caixa. Assim, o cadigo (VII/3) indica que a farramenta
necessaria € a terceira da sétima Caixa de Ferramentas.

+ Usamos frequentemente as ferramentas Mover e Deslocar Eixo. Estas podem ser acionadas na Barra de
ferramentas ou pressionando ESC para ativar a ferramenta Mover e segurando a tecla Ctrl pressionada para ativar a
ferramenta Deslocar Eixos.

+ Para deixar nosso trabalho mais bonito usamos a caixa Propriedades. Para ativa-la podemos dar um duplo clique
sobre o Objeto desejado, desde que a ferramenta Mover esteja acionada.

Circulo Trigonométrico — 22 série — vol.1 SA2
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1. Abra o software (programa) Geogebra.

2. Clique no menu Arquivo e selecione Gravar como. Digite o nome do arquivo (File name): Circulo Trigonométrico —
22 série — vol.1 SA2. Salve o arquivo na pasta da sua turma.

3. Selecione a ferramenta Inserir texto (X/3) e clihque sobre a area de trabalho, onde deseja que o texto apareca. Digite:
Alunos: Nome completo 1 e Nome completo 2. Dé um Enter no teclado. Digite: Data:..../..../..... Clique em OK. Observe
a organizacdo desses dados-na figura.

4. Selecione a ferramenta Mover (1/1). Clique sobre o texto segure o mouse pressionado e arraste-o para posiciona-lo
melhor, caso nio tenha ficado no lugar desejado.

5. Selecione a ferramenta Inserir texto (X/3) e clique sobre a drea de trabalho, onde deseja que o titulo da atividade,
apareca. Digite: Circulo Trigonométrico — 22 série — vol.1 SA2. Clique em OK.

6. Clique com o botdo direito do mouse sobre o titulo da atividade e selecione Propriedades. Selecione a guia Cor e
escolha uma cor. Escolha a guia Texto e mude o tamanho da fonte (letra) para 18 e clique em N para que o texto fique
em negrito, Ok. Depois clique em fechar.




7. Cligue no Menu Opgdes. Selecione Rotular e depois Menos para novos objetos.

8. No menu Exibir clique em Malhas para que este figue visfvel.

9. Selecione a ferramenta Deslocar eixo (IX/1) Clique sobre a drea de trabalho segure o botdo do mouse pressionado e
arraste a area de trabalho até que a origem dos eixos fique localizada no centro.

10. 10. Selecione a ferramenta Circulo dado centro e raio (VI/2). Clique no centro (0,0) quando aparecer uma caixa,
escreva o tamanho do raio desejado, clique em aplicar. Surgira um circulo na tela.

11. Seleciona a ferramenta Novo Ponto (11/1) e marque sobre o eixo horizontal os pontos (2.5,0) ou se preferir escreva as
_ coordenadas dos pontos na caixa de Entrada, na parte inferior da tela (5,0) clique enter, repita o processo para os
pontOS: (7510)I (_2510)1 (_510)1 ('7~510)r (012;5)1 (Ofs)l (0175)I (0,'2.5), (0:_5).'(0:_7°5)

12. Selecione a ferramenta Segmento definido por dois pontos (I1l/2). Clique sobre o ponto (0,0) e sabre o arco da
circunférencia. Selecione a ferramenta Angulo (VIII/1) clique $obre o eixo x e depois sobre o segmento de reta.
Selecione a ferramenta Mover (1,1) posicione sobre o ponto na circunferéncia e arraste ate obter 302, Selecione a
ferramenta Inserir texto (X/3), clique sobre a tela e na caixa de texto escreva o valor do angulo desejado. Selecione a
ferramenta Mover {I/1) e arraste a caixa de texto para o local desejado. Se desejar encoste o cursor no angulo,
pressione o botdo direito do mouse e clique exibir rétulo. Repita o processo para os angulos de 459, 609........ até que o
circulo fique completo conforme a tabela.

13. Selecione a ferramenta Segmento definido por dois pontos (I11/2) ligue cada ponto da circunferéncia ao seu angulo
oposto. Posicione o cursor sobre o segmento e com o botdo direito clique em propriedades, Estilo e escolha linha
pontilhada, fechar. Repita o processo para cada ponto.

14. Preencha a tabela dada, e depois construa o grafico da funcio representada no circulo.
15. Selecione a Exibir — Barra de navegagdo para passos da construgéo, escola o tempo em segundos clique em iniciar.

Aula de Informatica Educacional e Matematica

| Disciplina: Matematica Professor(a): }
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Uma mente brilhante precisa de contelido para se desenvolver!

i’f" EXERCICIOS (PROGRAMA GEOGEBRA)
? Através das observag@es feitas no grafico, complete a tabela abaixo e construa o grafico da fungao:

Angulo(*) | 0° [ 302 | ase | 602 [ 90 [ 1200 [ 1352 | 1500 | 180 | 2100 | 225¢ | 2400 | 2702 | 3002 | 3155 | 330° | 360
Seno

Cosseno

ii&%ﬂﬁj T

Baio .

w
[+
(]
g
n
g
L3
3
o

1208 1508 1802 21oe ZaoE 27pe : 2002 3302

e




